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1. Plantilla - texto

Leccién 1. Tema: Sonido y guion

Escribir un guion para un determinado contenido multimedia.

Este tema ha sido preparado para capacitar a los usuarios en temas relacionados
con el sonido vy la escritura. Asi, serd de utilidad para quienes deseen aprender a
escribir un guidn y cudl es la informacién relevante que se debe transmitir a la hora
de difundir una realidad patrimonial a través de un elemento multimedia. Por otro
lado, se deben incorporar conocimientos de grabacién de audio para poder
guardarlo y saber combinarlo con la musica, que acomparie y resalte los valores del
bien cultural o natural.

Una vez que el tema se haya completado y aprobado, los alumnos podrén:
1. Redactar un guiéon que resuma todos los valores asignados a la realidad
patrimonial.
2. Seleccionar la musica que mejor acompainie al guion desarrollado.
3. Conocer los conceptos elementales sobre grabacién de sonido, para poder
realizar contenidos multimedia con una calidad acorde con el bien cultural o
natural que se desea exponer.

En esta leccion analizaremos las principales caracteristicas del guion y los recursos
audiovisuales que utilizaremos en el proyecto.

éQué es un video documental?

Un documental es una obra audiovisual que representa los aspectos mas relevantes
de la realidad patrimonial y cuya finalidad es divulgativa y pedagdgica.

Pero, ¢qué informacion necesitamos saber? ¢Y como deberiamos explicarlo?
Analicemos la estructura y modo de narracién del guién documental.

Etapas para la creacion del guion

1. Laidea

2. La investigacion
3. Sinopsis y estructura narrativa
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La idea

Lo primero es, como en todo, la idea. Con el fin de resaltar las principales
caracteristicas del bien patrimonial.

La investigacion

El guidn se basa en la investigacion realizada, por lo que este documento representa
una idea de su verdadera dimensién. Cuanto mds profunda sea la investigacién,
mayores seran las posibilidades del guién.

Sinopsis y estructura narrativa

Debemos pensar en:
1. lo que queremos contar
2. cudl es el objetivo
3. como lo vamos a contar
Con estas definiciones, escribiremos un guidn de intenciones.

Por ejemplo, équé ves en esta foto?

¢Qué diria del edificio histérico que ha retratado?
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Podria hablar sobre la ciudad y el periodo histérico en el que fue construida.
Debe mencionar las caracteristicas constructivas del edificio.

Debera difundir sus valores y las funciones o usos contemporaneos del
edificio.

AN NI

PROPUESTA DE PATRIMONIO

Entra en la web del proyecto O-City (https://ocityplatform.webs.upv.es) y propone
tu bien cultural o natural en tan solo 3 pasos:

v" Nombre del activo
v Breve descripcion
v" Imagen

®Contact @Help & Login
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Conclusiones

Explicar correctamente las caracteristicas del elemento patrimonial ayudara a
difundir sus valores.
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